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Training Trackers - Lesson 6 - Aim for it

2 moduli didattici

Scuola secondaria 

di 1° grado

COMPETENZE

STEM

LEGO Spike Prime

MATERIALE

1 Insegnante STEM  

Gruppo classe

✓ Energia cinetica

✓ Velocità-Spazio-Tempo

✓ Misurazione grandezze fisiche

✓ Coding

✓ Robotica

✓ Lettura ed interpretazione grafici

✓ Metodo sperimentale

✓ CLIL

OBIETTIVI 

PEDAGOGICI

✓ Sviluppo delle competenze STEM

✓ Potenziamento delle abilità logiche

✓ Promozione delle capacità sociali 

Device e Programma 

Risorse

LEGO Education Schede studenti

OPZIONALE

Livello intermedio

https://www.innovationforeducation.it/academy/
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Engage
20 minuti

Tempo

D
is

ta
n

z
a

Che aspetto ha il grafico che mostra 

la distanza percorsa nel tempo? 

Tempo

E
n

e
rg

ia

Che aspetto ha il grafico che mostra 

l'energia cinetica nel tempo? 

Tempo

V
e

lo
c

it
à

Che aspetto ha il grafico che mostra 

la velocità nel tempo? 

FORMULIAMO 

IPOTESI

Schede

studenti



Innovation
for education

Explore and Explain
30 minuti 15 minuti

Costruzione



Innovation
for education

Explore and Explain
30 minuti 15 minuti

Programmazione



Innovation
for education
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Programmazione
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Grazie per l’Attenzione
Elena Vitti
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