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Agenda



• Costruiamo un robot che abbia riscontro nella 

realtà

• IBSE, PBL e Metodo delle 5E

• Gestione motori, Ricorsione, variabili

• Blocchi e Phyton

Agenda



Agenda



Parte B

5. Elaborazione (60 min.)

Avvia una sessione di condivisione in cui tutti descrivano i punti di forza e i punti deboli 

del proprio programma di allenamento e dell’allenatore.

6. Valutazione

Fornisci un riscontro su ciò che ogni alunno ha realizzato.

1. Preparazione

• Leggi il materiale per gli 

alunni disponibile nell’app 

LEGO® Education SPIKE™.

• Prepara un piano adeguato. 

Questo progetto è stato 

ideato per essere eseguito in 

più sessioni.

Parte A

2. Coinvolgimento 

• Utilizza le idee suggerite nella 

sezione Avvia una 

discussione riportata di seguito per 

coinvolgere gli alunni in una 

discussione incentrata sulla lezione.

• Spiega la lezione.

3. Esplorazione 

• Chiedi agli alunni di lavorare a 

coppie per scambiarsi idee su 

un’attività in cui vorrebbero 

diventare esperti.

• Invitali a pensare a cose che 

potrebbero inventare.

• Concedi loro un po’ di tempo per 

costruire prototipi con i mattoncini.

4. Spiegazione 

• Chiedi agli alunni di costruire e programmare il loro dispositivo di allenamento.

• Incoraggiali a preparare una dimostrazione del loro programma di allenamento.

• Ricorda loro di descrivere l’allenatore e gli obiettivi prefissati.



RIPETERE 5 

VOLTE



Costruzione



Motore angolare medio



Programmazione



Cosa uso in questo esercizio?

• Blocchi motori (avviamento, STOP, Regolazione 

potenza e velocità, Posizionamento)

• Cicli di ripetizioni

• Cicli di ripetizione condizionati

• Cicli di ripetizione annidati

• Variabili

• Blocchi di confronto

Programmazione















RIPETERE 5 

VOLTE





• Considerazioni sul ruolo del docente

• Considerazioni sul pensiero critico

• Considerazioni sulla valutazione



E se complichiamo tutto?

LEGO SPIKE è solo per i gradi inferiori di Scuola?



Cosa ci attende

21 ottobre

DID con LEGO Education:

Una grande opportunità

Lisa Lanzarini

28 ottobre

Nightmare before school: come 

superare ‘’gli incubi degli 

studenti’’ con SPIKE Prime

Emanuele Micheli

4 novembre

Febbre da coding: esperienze 

didattiche sulla realtà che ci 

spaventa, per capire insieme un 

momento storico complesso

Rodolfo Galati

11 novembre

Teniamoci in forma anche a casa: 

inventiamo un allenatore 

robotico!

Luca Scalzullo

18 novembre

Punta all’obiettivo: ragionare 

sull’energia cinetica e sulla 

velocità divertendosi

Elena Vitti

25 novembre

Programmazione avanzata

con SPIKE Prime

Pietro Alberti

Ogni mercoledì alle 16.00

https://www.innovationforeducation.it/eventi/apprendimento-ibrido-con-lego-education-un-ciclo-di-webinar-gratuiti-per-far-lezioni-steam-in-totale-sicurezza/


Sito: www.campustore.it

Sezione dedicata alla didattica a distanza: www.campustore.it/didattica-a-distanza

Blog e prossimi webinar: www.innovationforeducation.it

E-mail: info@campustore.it

Facebook: www.facebook.com/CampuStoreIT

Twitter: twitter.com/CampuStore_IT

Instagram: www.instagram.com/campustore.it

Gruppo Facebook Didattica a distanza: www.facebook.com/groups/didatticaadistanza

Gruppo Facebook PON 2014-2020: www.facebook.com/groups/pon20142020


